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CODES DE LA BD
@ - Le sens de lecture en BD

@ Relis bien la page 29 de l'album. Dans guel sens doit-on lire les cases en bande
dessinée ? Colorie la bonne réponse.

De gauche a droite puis ) De droite a gauche puis )
du bas vers le haut. du bas vers le haut.
y y
) )
De gauche a droite puis De droite a gauche puis
du haut vers le bas. du haut vers le bas.

@ Découpe et remets les images dans I'ordre en les numérotant. Ton maitre ou ta
maitresse doit vérifier.

® Colle maintenant ces cases dans la planche que I'on te donne en respectant le sens
de lecture d’'une BD.
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CODES DE LA BD

Trier des bulles

(QASPARD !
Le PEATT I JEUNER
esTeRer !

MAIS OuL,
¢ EST PAPL.
MATS ALORS L E5T
LA GOE 3'Ai U

LA HAUT ...

kT
TiENS enfiy
MousTiGue

TAIWS PLEW P
PIRAIES €T D€ CHEUALERS
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MAMIE NC
\ERRA MEME
PRS QUE 7€ SUIS

MONTE ,

L€ LENDEMAIN MATHY ..
14

LES ENFANTS ONT
UNE SACRE
IMAGINATION ...

. TUVAS
ELRIRE CASE
PAR CASE
Ton HISTOIRE

DETAILLEE

JEWAS
T ECRASER.

PETITE LARNE
HAIHAHAS

TNDI GUE AUSST OB ET QUAND
Sf PASSE TON HISTOIRE, PENSE
A A METIRG UNTHTRE L,
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Bulles qui pensent.

¢ EST PAPL.
MATS ALORS L EST
LA GUE 3'AI VU
LA HAUT ...

LES ENFANTS ONT
UNE SRCRE
IMAGINATION ...

Bulles qui parlent.

MAMIE NC T AT PLEW PE
NERRA MEME PIAES €1 DE CHEUALERS
PRS QUE JE SIS

PIOE _ TUVAS
FrRiRe CASE
PAR CASE
TON HISTOIRE
DETAILLEE

©OLe Rolland-Gougry-bd BOUM



Bulles qui crient.

NON
ARRETE !

(QASPARD !
Le PEATT L JEUNER
esyeRer !

Bulles qui racontent,

indiguent un lieu ou un temps.

INDIGUE AUSST OB ET GUAND
Sf PASSE TON HISTOIRE. PENSE
AU A METIRG UNTITRE L,
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Mais il existe beaucoup d’autres bulles, comme par

exemple, ici la bulle qui caractérise le méchant.

TIENS ENfiN = 4
MOuSTIGUE
J

JEVAS
T ECRASER.

PETITE LARNE
HAIHATHAS
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(o Trier des plans
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Plan d’ensemble
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Plan movyen
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Plan rapproché
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Gros-plan

S

Tres gros-plan
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CODES DE LA BD — :
ODE Y. Le vocabulaire de la BD

(1] Replace les différents mots de vocabulaire suivants au bon

endroit.

La bulle - L'onomatopée - La planche- L'idéogramme - La

case - La bande.

-
\IIIIIIIIII.III.IIOII:!
*

r---------—-—---—----------&-------—- —-—— -

'lll....-'..---'..l'clc.uI..i--l--l.l.'....-I'l--ll..oo:.".....

MAIS C€sT

N

NITE, ReMETIRE
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AVRNT .,

MAIS Gue FAs Ty
ALSIS PARTERRE AvEL
LA PHOTO D¢ PADE 2

uesl-Ce

OUE. C E5T
Gk (£

ALARMET

wR1 ALos CEST
LA QUE T A0
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1 ~ Le vocabulaire de la BD

§La bande (ou le strip} L'onomatopée

\Il.llll..ll..nl...l.: (S
*

D e e o e e A e e

B MAIS € '€sT

La bulle
(ou le phylactére)

NITE, ReMETTRE

I¢ eAvRC
AVNT

La case

rl.-

4

MAS Gue FAis Ty

L'idéogramme ASSIS PARTERRE ANCL

s RamAsSs (€ad
" IS YA angEr

E1 RE s Mok

LA PHOTO T% PAD: 2
"W A GHUNE,

GRS !

CEST TARL.
Wi Aleds CLST
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Cycle 2 et cycle 3
CODES DE LA BD

(48 ,
‘, Les onomatopees

O Ecris le numéro des cases qui correspondent aux bons bruits :

S \O ~ ~

e Le bruit d’un claguement de doigts. e Le bruit du tonnerre.

e Le bruit de quelgu’un qui mange.

e Le bruit d’un grincement.

e Le bruit de quelgu’un qui coupe.

e Le bruit d’'un choc

e Le bruit de I'eau qui éclabousse. e Le bruit de la toux.

@A A toi de jouer ! Ecris les onomatopées suivantes (SMAC, GLOUP GLOUP, CLING)
au bon endroit, pour exprimer les différents bruits.

Le bruit de I'épée. Gaspard boit son chocolat.

Le bisou de mamie
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Cycle 3

CODES DE LA BD U@V. Les onomatopées

® Recherche toutes les onomatopées des pages 25 & 40. Note le numéro de la

page ainsi que l'origine du bruit que fait 'onomatopée.

Exemple :

Page 25 : TPW : c’est le bruit d’'une péche qui se détache de I'arbre.
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Prénom ..o Date:.././ ..

Cycle 2 et cycle 3

CODES DE LA BD
3000

O Ecris le numéro des cases qui correspondent aux bons bruits :

Les onomatopées CORRECTION
—_ P

S \O ~ ~

e Le bruit d’un claquement de doigts. | 7 e Le bruit du tonnerre. 2
e Le bruit de quelgu’un qui mange. 6 e Le bruit d'un grincement. | 1
e Le bruit de quelgu’un qui coupe. 5 e Le bruit d’un choc 3
e Le bruit de I'eau qui éclabousse. 8 e Le bruit de la toux. 4

@A A toi de jouer ! Ecris les onomatopées suivantes (SMAC, GLOUP GLOUP, CLING)
au bon endroit, pour exprimer les différents bruits.

GLOUP GLOUP

Le bruit de I'épée. Gaspard boit son chocolat. Le bisou de mamie
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Cycle 3

CODES DE LA BD ﬁj
el

—= Les onomatopees

® Recherche toutes les onomatopées des pages 25 & 40. Note le numéro de la

page ainsi que l'origine du bruit que fait 'onomatopée.

Exemple :

Page 25 : TPW : c’est le bruit d’'une péche qui se détache de I'arbre.
Page 32 : PIC : c’est le bruit d’'une boite qui s’ouvre.

Page 33 : PLOC : c’est le bruit de quelqu’un qui saute dans une flaque.
Page 34 : KW ! : c’est le bruit d’'une case qui se casse.

Page 36 : FROT FROT : c’est le bruit d'une gomme qui efface.

Page 36 : POUIC : c’est le bruit d’'une pipette a encre.

Page 36 : PLIC : c’est le bruit d'une goutte d’encre.

Page 37 : TWP : c’est le bruit d'un carton qui tombe sur une table.
Page 37 : iiiii !!! : c’'est le bruit d’'une porte qui s’ouvre.

Page 38 : TPW : c’est le bruit de la disparition des personnages.
Page 38 : KLONG : c’est le bruit de quelqu’un qui tombe.

Page 39 : KOF KOF : c’est le bruit de quelqu’un qui tousse.

Page 40 : PITCH : c’est le bruit de I'apparition du personnage.

Page 40 : KW : c’est le bruit de la disparition du personnage.
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G DE LA BD \
o @ Les bulles (ou phylactéres).

@ Ecris le numéro des bulles dans les cases qui correspondent :

@

© @

S euFﬁms, ONT INDIGUE A MAMIE ol Ty P ’ CHourr A
wha ) (MRS (e
L Nous Saire
O \\‘ RE,PEI{R Jc
o RREEE
e Le personnage se réeveille. e Le personnage chante.
e Le personnage crie. e Le personnage pense.
e Le personnage raconte. e Le personnage parle.
ele personnage chuchote. e Le personnage s’étonne.

@ A toi de jouer ! Dessine les bonnes bulles autour des bonnes phrases.

BUT Nl Bonjour, comment tu vas ?
Jaimerais bien lui faire un bisou. Le lendemain matin...
Chuuut...moins fort. Frére Jacques...Frére Jacques...
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COPES DE LA ED Ti“joa\. Les bulles CORRECTION

@ Ecris le numéro des bulles dans les cases qui correspondent :

© @

INDIGUE A MAMIE Ty PRI
VAS Paul wf PAS L Inauid e, [ Monsfort, N

LES ENTANTS ONT
UNE SRCREE
IMAGINATION ...

)

I TUUAS
V. Nous Taine '
S v ReRRR .
o B ¢
e Le personnage se réveille. | 3 e Le personnage chante. 2
e Le personnage crie. 4 e Le personnage pense. 6
e Le personnage raconte. 7 e Le personnage parle. 1
ele personnage chuchote. 8 e Le personnage s’étonne. 5

@A A toi de jouer ! Dessine les bonnes bulles autour des bonnes phrases.

Bonjour, comment tu vas ?

Jaimerais bien i faire ue bf@

L Le lendemain matin... l

-

F A 9

r Frére Jacaues...Frére Jacaues...

\
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La naissance d'une BD

@ voici dans I'ordre, les différentes étapes de création de notre célébre bande dessinée.

Retrouve a quelles phrases elles correspondent en les numérotant en bas.

Synopsis
(aspard et le phylactére magique

Gaspard, petit garcon solitaire et réveur se
retrouve en vacances dété chez sa grand-
meére. Un jour de pluie, il trompe son ennui en
fouinant dans le grenier. Sous un vieux drap, il
trouve une table a dessins appartenant a son
grand-pére décéde et fout le matériel
nécessaire pour faire de la BD (plume, encre,
crayons, bloc de croquis...). Il réveille aussi le
fantéme de son grand-pére, auteur de BD de
son vivant. Celui-ci va lui faire vivre de
nombreuses aventures dans des univers
divers et variés et en profiter pour lui
expliquer comment faire de la BD.

Planche 1

Case 1 : Plan général de la maison de |a grand-mére. C'est une maison trés rustique et campagnarde. Sous le toit, il y
a un grenier donc on doit voir des lucarnes pour laisser entrer la lumiére, Il pleut des cordes, le temps est orageux.
Nous sommes en été dans le sud de la France. La grand-mére de Gaspard retire le linge qu'elle avait mis a sécher.
Elle est pressée.

Case 2 : Plan moyen d’une fenétre de la maison. On peut voir derriére la fenétre, le visage plein d’ennuie de Gaspard
qui dessine sur la buée qui s'est déposée sur la vitre de la cuisine. Il dessine ce qui semble ressembler a un chevalier.
Il pleut toujours.

Grand-mére (off): « Gaspard ? I »

Case 3 : Gros-plan sur la main de Gaspard qui dessine. Le dessin du chevalier est presque fini.

Case 4 : Plan moyen de la cuisine (nous sommes maintenant a I'intérieur de la maison). Gaspard est sur un tabouret.
La grand-mere est entrée dans |a cuisine et porte son panier de linge.

Grand-mére : « Tu étais donc ici. Je pensais te trouver dans ta chambre. »

Gaspard : « 'm'ennuie mamie I

Case 5 : Plan américain de la grand-mére. Elle sourit.

Grand-mére « Tun‘as pas pris tes jeux vidéos portables 7 »

Case 6 : Gros-plan de Gaspard la téte dans les mains affalé sur la table de la cuisine.

Gas} ggrg : « Le chargeur est chez Papa et je n’ai plus de batterie ! /' peux méme pas regarder la télé &
cause de I'orage.»

Gaspard : « Clest nul | »

Case 7 : Plan taille des deux personnages. Gaspard est assis  la table de la cuisine et sa grand-mére est debout &
cOté. Le panier de linge est posé sur la table.

Grand-mére : « Si tu veux on peut faire une partie de scrabble. C'est trés instructif! »

Gaspard et le phylactere magique ©Dary-Roux-Dawid-EP Editions-bd BOUM

©OLe Rolland-Gougry-bd BOUM



Tv ETAIS Done i Te
PENSAID TE TROUVER. DANG
“TA CHAMBRE .

TUNAS WS
PRIS TES JEUX
NiDEG PORTABLES ?

LE CHARGEDR E5T CHEL 51 TUNEUX, ON PEUT
mm IEN'AL PU BATERIE, TFAIRE UNE PARTIE DE
TP MEME P REGARIER LA s 2

Thg ACAISC X LPGE. SRARIc.C o s

La planche est dessinée au crayon de papier. C'est le crayonné.

La planche est coloriée par le coloriste. C’est la mise en couleur.

Les bulles sont remplies avec le texte en noir. C'est le lettrage.

Le scénariste écrit I'histoire résumée. C'est le synopsis.

Le scénariste écrit I’'histoire en planches et chaque planche est découpée en

cases avec des dialogues. C'est le scénario et le_découpage.

La planche crayonnée est repassée a |'encre noire. C'est I’'encrage.
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