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 Prénom :……………………..                 Date : .. /.. / ..  

 Codes  de  la  BD      






 Relis bien la page 29 de l’album. Dans quel sens doit-on lire les cases en bande 

dessinée ? Colorie la bonne réponse. 

 

 



 











 Découpe et remets les images dans l’ordre en les numérotant. Ton maître ou ta 

maîtresse doit vérifier. 







 Colle maintenant ces cases dans la planche que l’on te donne en respectant le sens 

de lecture d’une BD. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le sens de lecture en BD 

 

De gauche à droite puis  

du bas vers le haut. 

De droite à gauche puis  

du bas vers le haut. 

De gauche à droite puis  

du haut vers le bas. 

De droite à gauche puis  

du haut vers le bas. 
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Solution 
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Avec ton voisin, découpe les cases suivantes et trie-les: 

   

   

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trier des bulles 
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Bulles qui pensent.
   

   

      

 

 

 

 

 

 

 

Bulles qui parlent. 
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Bulles qui crient.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulles qui racontent,  

indiquent un lieu ou un temps. 
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Mais il existe beaucoup d’autres bulles, comme par 

exemple, ici la bulle qui caractérise le méchant. 
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Avec ton voisin, découpe les cases suivantes et trie-les: 

   

   

      

 

 

Trier des plans 
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Plan d’ensemble

   

 

   

      

 

 

 

 

 

 

 

 

Plan général 
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Plan moyen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plan rapproché 
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Gros-plan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Très gros-plan 
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 Replace les différents mots de vocabulaire suivants au bon endroit. 

La bulle – L’onomatopée – La planche- L’idéogramme – La case – La bande. 

  

 

Le vocabulaire de la BD 
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Le vocabulaire de la BD 
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      Codes  de  la  BD     


Ecris le numéro des cases qui correspondent aux bons bruits : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        ● Le bruit  d’un claquement de doigts.          ● Le bruit  du tonnerre. 

          ● Le bruit  de quelqu’un qui mange.                           ● Le bruit  d’un grincement.

          ● Le bruit  de quelqu’un qui coupe.                            ● Le bruit d’un choc

          ● Le bruit  de l’eau qui éclabousse.                            ● Le bruit  de la toux. 

 A toi de jouer ! Ecris les onomatopées suivantes (SMAC, GLOUP GLOUP, CLING) 

au bon endroit, pour exprimer les différents bruits.  

           

 

 

 

              

             Le bruit de l’épée.         Gaspard boit son chocolat.     Le bisou de mamie 

 

Les onomatopées   

1 

2 

1 3 4 

5 6 7 7 

2 

8 

Cycle 2 et cycle 3  
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      Codes  de  la  BD     


 

 Recherche toutes les onomatopées des pages 25 à 40. Note le numéro de   la    

page ainsi que l’origine du bruit que fait l’onomatopée. 

  Exemple : 

  Page 25 : TPW : c’est le bruit d’une pêche qui se détache de l’arbre. 

  …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

   …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Les onomatopées   

Cycle 3 
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      Codes  de  la  BD     


Ecris le numéro des cases qui correspondent aux bons bruits : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        ● Le bruit  d’un claquement de doigts.          ● Le bruit  du tonnerre. 

          ● Le bruit  de quelqu’un qui mange.                           ● Le bruit  d’un grincement.

          ● Le bruit  de quelqu’un qui coupe.                            ● Le bruit d’un choc

          ● Le bruit  de l’eau qui éclabousse.                            ● Le bruit  de la toux. 

 A toi de jouer ! Ecris les onomatopées suivantes (SMAC, GLOUP GLOUP, CLING) 

au bon endroit, pour exprimer les différents bruits.  

           

 

 

 

              

             Le bruit de l’épée.         Gaspard boit son chocolat.     Le bisou de mamie 

 

Les onomatopées CORRECTION   

1 

2 

1 3 4 

5 6 7 7 

2 

8 

7 

6 

5 

8 

2 

1 

3 

4 

CLING 
GLOUP GLOUP 

SMAC 

Cycle 2 et cycle 3  
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 Prénom :……………………..                 Date : .. /.. / ..  

 

      Codes  de  la  BD     


 

 Recherche toutes les onomatopées des pages 25 à 40. Note le numéro de   la    

page ainsi que l’origine du bruit que fait l’onomatopée. 

  Exemple : 

  Page 25 : TPW : c’est le bruit d’une pêche qui se détache de l’arbre. 

  Page 32 : PIC : c’est le bruit d’une boîte qui s’ouvre. 

  Page 33 : PLOC : c’est le bruit de quelqu’un qui saute dans une flaque. 

  Page 34 : KW ! : c’est le bruit d’une case qui se casse. 

  Page 36 : FROT FROT : c’est le bruit d’une gomme qui efface. 

  Page 36 : POUIC : c’est le bruit d’une pipette à encre. 

  Page 36 : PLIC : c’est le bruit d’une goutte d’encre. 

  Page 37 : TWP : c’est le bruit d’un carton qui tombe sur une table. 

  Page 37 : iiiii !!! : c’est le bruit d’une porte qui s’ouvre. 

  Page 38 : TPW : c’est le bruit de la disparition des personnages. 

  Page 38 : KLONG : c’est le bruit de quelqu’un qui tombe. 

  Page 39 : KOF KOF : c’est le bruit de quelqu’un qui tousse. 

  Page 40 : PITCH : c’est le bruit de l’apparition du personnage. 

  Page 40 : KW : c’est le bruit de la disparition du personnage. 

 

Les onomatopées   

Cycle 3  
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 Ecris le numéro des bulles dans les cases qui correspondent : 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

       

 

      ● Le personnage se réveille.                     ● Le personnage chante.

      ● Le personnage crie.                               ● Le personnage pense.

      ● Le personnage raconte.                         ● Le personnage parle.

      ●Le personnage chuchote.                       ● Le personnage s’étonne.

 A toi de jouer ! Dessine les bonnes bulles autour des bonnes phrases. 

 

                        BUT !!!                                   Bonjour, comment tu vas ? 

 

         J’aimerais bien lui faire un bisou.                                Le lendemain matin… 

 

                     Chuuut…moins fort.                                   Frère Jacques…Frère Jacques… 

Les bulles (ou phylactères). 

1 2 3 4 

5 6 
7 8 
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   Prénom :……………………..                 Date : .. /.. / ..  

     Codes  de  la  BD     


 Ecris le numéro des bulles dans les cases qui correspondent : 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

       

 

      ● Le personnage se réveille.                     ● Le personnage chante.

      ● Le personnage crie.                               ● Le personnage pense.

      ● Le personnage raconte.                         ● Le personnage parle.

      ●Le personnage chuchote.                       ● Le personnage s’étonne.

 A toi de jouer ! Dessine les bonnes bulles autour des bonnes phrases. 

 

                                                            

 

                                           

 

      .        

Les bulles   CORRECTION 

1 2 3 4 

5 6 
7 8 

3 

4 

7 

8 

2 

6 

1 

5 

Bonjour, comment tu vas ? 

Chuuut…moins fort 

Le lendemain matin… 

 

Frère Jacques…Frère Jacques… 
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    Codes  de  la  BD      


 Voici dans l’ordre, les différentes étapes de création de notre célèbre bande dessinée.  

Retrouve à quelles phrases elles correspondent en les numérotant en bas. 

   

 











  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La naissance d’une BD 

1 

2 

3 

1 

2 

3 4 

1 
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                La planche est dessinée au crayon de papier. C’est le crayonné. 

                La planche est coloriée par le coloriste. C’est la mise en couleur. 

                Les bulles sont remplies avec le texte en noir. C’est le lettrage. 

                Le scénariste écrit l’histoire résumée. C’est le synopsis. 

                Le scénariste écrit l’histoire en planches et chaque planche est découpée en 

cases avec des dialogues. C’est le scénario et le découpage. 

                La planche crayonnée est repassée  à l’encre noire. C’est l’encrage. 

4 5 6 

 

 

 

 

 

 

 

5 6 


